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Copyright

Du verwendest begleitende Unterlagen aus einem Seminar im Media:TOR Speyer. Diese Unterlagen 
dürfen für den persönlichen Gebrauch heruntergeladen und gespeichert werden. 

Alle Inhalte dieser Unterlage, insbesondere Texte, Fotografien und Grafiken, sind 
urheberrechtlich geschützt. Das Urheberrecht liegt, soweit nicht ausdrücklich anders 
gekennzeichnet, bei Andreas Klehmann. Bitte frage mich, falls Du die Inhalte dieser 
Unterlage h auch in Teilen - nicht nur zum persönlichen Gebrauch verwenden möchtest.

B,1(&#81%&1& F1+!/7& 0,7 O&$+7&1 A5,77&5 6,1% (&.&11=&,$+1&7k R17&5 %&5 w@5&!7,9& @200216t-
I,=&1=t 9&5Ş''&17/,$+7& F1+!/7& 6,1% !/6 62/$+& (&.&11=&,$+1&7k P,& %ƅ5'&1 &17635&$+&1% %&1 
angegebenen Lizenzbedingungen verwendet werden.

Das Media:TOR - Logo und die Media:TOR Schriftart sind Eigentum der Medienanstalt Rheinland -
Pfalz.
Das Logo der Fotogruppe Speyer e.V. ist Eigentum der Fotogruppe Speyer e.V.

www.klehmann.de/darktable



Lasercut Videomaking Coding

Textildesign Holzwerkstatt 3D- Druck Plotten

Das Media:TOR  ́digitaler Kreativraum in Speyer!
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Fotografie in Raw, 

Grundlagen Raw Converter

Grundlagen

Schärfen, Dunst 

entfernen, Entrauschen

Korrekturen

Helligkeit, Kontrast, 

Perspektive, Beschnitt

Basisbearbeitung

Monochrom, 

Farbkorrektur, Dynamik 

Farbe

Lokaler Kontrast, 

Gradationskurven

Tonwerte

Inhalt

06Vignette, Teiltonung

Effekte



Xbt!xjs!ifvuf!ojdiu!nbdifo˄

Mehrfachbelichtungen

Bildkompositionen

Texteffekte

Ebeneneffekte

Überblendungen

SEMINAR AM 04. DEZEMBER: 
Ebenen in Photoshop



FOTOGRAFIERT!
IN



Jdi!mjfcf!Fyqpofoufo˄

JPEG (Joint Photographic Experts Group)
8Bit = 2 8 = 256 Helligkeitsstufen / Kanal, ergibt 
16.77 Millionen Farbtöne in RGB (256 x 256 x 256)
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Anzahl Farbabstufungen eines Kanals



Jdi!mjfcf!Fyqpofoufo˄

RAW
12Bit = 2 12 = 4096 Helligkeitsstufen / Kanal (12 Bit kann jede Kamera!)
Ą 68.7 Milliarden Farbtöne (bei rot, grün, blau)

Anzahl Farbabstufungen eines Kanals

Grüne Kästchen: 8 Bit = 256 Abstufungen in JPG
Grün und Orange: 4.096 Abstufungen in RAW bei 12 Bit (16.384 bei 14 Bit)
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ÅJede Kamera nimmt zuerst mal ein RAW 
Bild auf. 

ÅDieses wird bei der Umwandlung in ein 
JPG mit dem eingestellten 
Weißabgleich, Farbfiltern, 
Schärfealgorithmen und weiteren 
Prozessen optimiert. 

Ą Die Software der Kamera verändert 
das aufgenommene Bild

Ą Dabei gehen Informationen, vor 
allem die Farbtiefe, verloren!

ÅDas RAW- Foto wird nicht bearbeitet, 
&6 .2007 w%,5&.7 920 P&1625t

Warum sehen JPGs in der Kamera besser aus?



Schlechtes Licht schreit nach RAW!



Photoshop ist das Nonplusdingens, oder?

Photoshop Raw Converter

Å Für die Bearbeitung 
einzelner Bilder

Å Fokus: Bildmontagen, 
Bildkomposition

Å Zielgruppe: Designer und 
Fotografen

Å Die Funktionsvielfalt ist 
für Einsteiger sehr komplex

Å Für die Bearbeitung 
vieler Bilder

Å Fokus: Optimierung des 
ganzen Bildes

Å Zielgruppe: Fotografen

Å Decken die meisten 
Funktionen für Fotografen ab

Å Die Lösungen organisieren 
Bilder in Katalogen . 



Lightroom / Photoshop / Luminar / darktable / Rawtherapee / ACDSee

Luminar Neo

darktable
RawTherapee

ACDSee



Was für was und für wie viel?

Bilder 
optimieren

Bilder 
kreieren
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Man spart Zeit,
wenn man die Fotos 
bearbeitet,

DIE ES WERT SIND!

Mein Tipp:
Faststone Image Viewer
www.faststone.org Im

a
g

e
 

b
y

u
se

r6
7

0
2

3
0

3
o

n
 

F
re

e
p

ik

http://www.faststone.org/
https://www.freepik.com/free-photo/gold-coin-hourglass-time-is-money-concept_26303017.htm#query=save%20time&position=18&from_view=search&track=ais


Einstellungen im Überblick

RAW 
Converter

Helligkeit Farbe

Kontrast

Effekte

Geometrie

mit Icons von Freepik

http://www.freepik.com/


Die Komponenten von darktable

Leuchttisch Dunkelkammer

Hier werden Bilder 
importiert, 

sortiert, 
verschlagwortet und 

Kataloge gepflegt

Hier werden Bilder 
bearbeitet, 
optimiert, 

geschnitten, 
(&'ñ5#7n l



Der Leuchttisch von darktable

Import

Katalogfunktionen

Zeitstrahl



Die Dunkelkammer von darktable

Preview

Werkzeuge

Kategorien

Histogramm

Katalogfunktionen

Historie

Bildrolle

Fokus -
kontrolle



darktable vorbereiten ʹalles einschalten

Einstellungen im Bereich DUNKELKAMMER



Die Modulkategorien

Schnellzugriffe

Auf das Bild angewandte Module

Basisbearbeitung

Tonwerte

Farbe

Korrekturen

Effekte



Die Werkzeugsteuerung

Werkzeug einschalten / ausschalten

Name des Werkzeugs

Einstellungen 
zurücksetzen

Maskierung 
einschalten /

ausschalten

Einheitliche 
Einstellung 

(ganzes Bild)

Maskierung



Was ist eine Maske?

Änderungen können auf das ganze 
Bild angewandt werden

Änderungen können nur auf einen 
Bereich angewandt werden

Masken können eine Form sein

Masken können gezeichnet werden

Masken können ein Verlauf sein

Masken können bearbeitet werden

Foto von Sebastiaan Stam

https://www.pexels.com/de-de/foto/person-die-roten-kapuzenpulli-tragt-1097456/


Wir schaffen Übersicht

1. Lade Dir auf www.klehmann.de/darktable die Konfigurationsdatei herunter.

2. Gehe in die Einstellungen der Anwendung:

3. Gehe in den Reiter VOREINSTELLUNGEN:

5. Aktiviere die Konfigurationsdatei

Wir verwenden im Seminar bei Weitem nicht alle Module. 
Wenn Du nur die relevanten anzeigen willst, gehe wie folgt vor: 

4. Klicke unten rechts auf importieren und wähle die Datei aus

http://www.klehmenn.de/darktable
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Ganz schneller Schnelleinstieg



Die Schnellzugriffe

Schnellzugriffe In dieser Modulliste sind die Basis - Module 
gelistet, die man für eine schnelle 
Bearbeitung und die ersten Einstellungen 
benötigt. Diese Module sind in einer 
vereinfachten Form ausgeführt, in den 
hinteren Werkzeugsektionen tauchen die 
Funktionen mit mehr Optionen auf.

Wir überspringen die Schnellzugriffe und 
tauchen direkt mit den Modulen in vollem 
Funktionsumfang ein. 

W80 t5,$+7,(&1 J2%8/u 635,1(&1



Basis -
bearbeitung

Video by Freepik

https://www.freepik.com/free-video/sunbeams-through-pink-time-lapse-clouds-loop_179181#position=9&term=cloud%20sunshine&from_view=search
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Belichtung

Wann verwenden?
Dieses Modul hebt die Belichtung in den mittleren und hohen Bereichen des Histogramms 
bo/!ˀBmmft!xjse!ifmmfsʾ-!!bvßfs!ejf!hbo{!evolmfo!Cfsfjdif/![vfstu!ejf!Cfmjdiuvoh!
einstellen, dann die Randbereiche im Histogramm anpassen.  



Exkurs ʹEin Histogramm lesen

Viel zu hell, große, hellweiße Flächen

S,&/ =8 %81.&/n ?,/% w6ñ8'7 !#t

Damit lässt sich arbeiten



Im Extrem ʹHistogramm verstehen

B Ö S E



Schatten, Spitzlichter, Belichtung, hä?

Schwarz

-wert

Schwarz

Schatten

Tiefen

Belichtung

Weiß-

punkt

Weiß

Lichter

Gelber Begriff: Benennung in Photoshop



Belichtung regulieren

Maus über den Tiefen: Schwarzwert

Maus über der Mitte: Belichtung

Einstellung der 
Kamera bei Aufnahme



Ich hab es verbockt, zurück auf Anfang

Alles zurücksetzen

Eine Reihe von Filtern wird beim Import angewandt. 
Diese lassen sich nicht abschalten / zurücksetzen.
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Schatten und Spitzlichter

Wann verwenden?
Dieses Modul greift nicht über mehrere Bereiche des Histogramms ein, es ermöglicht die 
Einstellung von Belichtungsänderungen speziell in dunklen oder ganz hellen Bereichen. 



Schatten und Spitzlichter

Belichtung regelt die gesamte Helligkeit und legt 
den Punkt fest, der schwarz ist. 

Schatten und Spitzlichter regelt einzelne Bereiche des
Im Histogramm und wirkt nur in diesen Bereichen.

.&11&1 :,5 6$+21l



Snapshot für vorher - nachher

Verlaufsstapel nach 
dem Import

Verlaufsstapel nach 
der Bearbeitung
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Weißabgleich

Wann verwenden?
Dieses Modul kann helfen, wenn ein Bild mit Blitzlicht zu blau ist oder ein Bild im 
Lfs{fotdifjo!{v!hfmc!xjslu/!Ft!sfhfmu-!xfmdif!Gbscf!jo!fjofn!Cjme!bmt!ˀxfjßʾ!hjmu/!
Dazu lassen sich Farbstiche entfernen. 



Weißabgleich ʹmacht Weißes weißer

MERKE: Erst Belichtung, dann Farbenspielereien !
Ist das Bild z. B. zu hell, wird auch der Farbstich heller und ist gar 
nicht sichtbar

Weißabgleich stellt das Bild auf einer Blau - Gelb - Achse ein. 
Die Farbtemperatur verschiedener Lichtquellen wechselt von rötlich (Kerzenlicht) 
über orange (Glühlampen) bis hin zu bläulich (Sonnenlicht).

Kerze
1500 K

Glühlampe
2700 K

Halogenlampe
3000 K

Leuchtstofflampe
3450 K

Tageslicht
6500 K

8000 K



Weißabgleich ʹmacht Weißes weißer

Setzt den WA wie 
aufgenommen

Kamera
Misst den Weißpunkt 
anhand eines Messrahmens. 
Das, was dort drin ist, 
(,/7 !/6 t:&,Żu

Bi ldausschn i t t
S2//& H21752//&l

Manue l l
Normallicht (nur für 
Profistudios)

Refe renzwer t

Farbtemperatur in 
Kelvin

Tonung magenta / 
grün

Tonung stellt das Bild auf 
einer Grün - Magenta - Achse ein. 
Wird seltener gebraucht und 
entfernt Farbstiche bei 
Objekten vor farbigem 
Hintergrund und dient zur 
Feinabstimmung bei Kunstlicht. 
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Drehen und Perspektive

Wann verwenden?
Ihr steht vor einem Hochhaus und fotografiert. Das Gebäude wird verzerrt dargestellt, 
ejf!ˀMjojfo!tuüs{foʾ/!Nju!Esfifo!voe!Qfstqflujwf!mbttfo!tjdi!Ipsj{pouf!hfsbef!tufmmfo!
und stürzende Linien korrigieren. 



Was tun, wenn die Linien stürzen?



Drehen und Perspektive

1. Gesamtes Bild drehen

2. Perspektive definieren

3. Ausrichtungsmodus wählen

ZUERST MAL ABSCHALTEN

Oben / unten verzerren

Rechts / links verzerren

grün
Vertikal stürzende Linien
rot
Vertikale nicht stürzende Linien
blau
Horizontale stürzende Linien
gelb
Horizontale nicht stürzende Linien

Diagonalverzerrung

4. Manuelle Feinkontrolle

ROT und GELB = gut
GRÜN und BLAU = böse

Hilfslinen einblenden
- Folgefolie



Exkurs: Fibonacci ʹGoldener Schnitt

Fibonacci - Verteilung beim Pflanzenwachstum
Maria Fernandez, CC BY 3.0 https://creativecommons.org/licenses/by/3.0
via Wikimedia Commons

Parental & Filialgenerationen nach Fibonacci
Fschwarzentruber, CC BY - SA 4.0 
https://creativecommons.org/licenses/by - sa/4.0 via Wikimedia Commons

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Nature
%27s_Fractals_(39202889194).jpg

Goldene Spirale
Mabit1, CC BY - SA 4.0 

https://creativecommons.org/licenses/by - sa/4.0   
 via Wikimedia Commons

Der vitruvianische 
Mensch, 1492
Leonardo Da Vinci, CC BY - SA 4.0 https://creativecommons.org/licenses/by - sa/4.0 >

via Wikimedia Commons

Mabit1, CC BY - SA 4.0 
https://creativecommons.org/licenses/by - sa/4.0
via Wikimedia Commons

https://creativecommons.org/licenses/by/3.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Nature%27s_Fractals_(39202889194).jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Nature%27s_Fractals_(39202889194).jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0


Exkurs : Drittelregel

User:Moondigger, CC BY - SA 2.5 
https://creativecommons.org/licenses/by - sa/2.5
via Wikimedia Commons

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5


Drehen und Perspektive - Hilfslinien

Globale Einstellungen 
für Hilfslinien
gelten für alle 

Werkzeuge, 
die Hilfslinien anbieten

Hilfslinien permanent 
einblenden (unter dem 

Bild rechts)
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Zuschneiden

Wann verwenden?
Wie der Name schon sagt, hier können nicht benötigte Bildbereiche weggesäbelt werden. 
Der Blick wird auf das Wesentliche gelenkt und störende Bildbereiche können entfernt 
werden. 



Zuschneiden
Seitenverhältnis wählen


