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Copyright

www . klehmann.de/darktable

Du verwendest begleitende Unterlagen aus einem Seminar im Media:TOR Speyer. Diese Unterlagen
dirfen fir den persdonlichen Gebrauch heruntergeladen und gespeichert wexrden.

Alle Inhalte dieser Unterlage, insbesondere Texte, Fotografien und Grafiken, sind

urheberrechtlich geschitzt. Das Urheberrecht liegt, soweit nicht ausdzrlicklich andezxs
gekennzeichnet, bei Andreas Klehmann. Bitte frage mich, falls Du die Inhalte dieser
Unterlage - auch in Teilen - nicht nur zum persdnlichen Gebrauch verwenden mochtest.

Eingebundene Inhalte mit Rechten Dritter sind gekennzeichnet. Unter der ,Creative Commons”-
Lizenz” verdffentlichte Inhalte sind als solche gekennzeichnet. Sie durfen entsprechend den
angegebenen Lizenzbedingungen verwendet wezrden.

Das Media:TOR-Logo und die Media:TOR Schriftart sind Eigentum der Medienanstalt Rheinland-
Pfalz.

Das Logo der Fotogruppe Speyer e.V. ist Eigentum der Fotogruppe Speyer e.V.
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Das Media:TOR - digitaler Kreativraum in Speyer!

Lasexrcut Videomaking Coding

Media:TOR
ist ein Ort

der medialen
Teilhabe

—\

Textildesign Holzwerkstatt 3D-Druck Plotten




Inhalt

Grundlagen
Fotografie in Raw,
Grundlagen Raw Converter

Basisbearbeitung
Helligkeit, Kontrast,
Perspektive, Beschnitt

Tonwerte
Lokaler Kontrast,
Gradationskurven

Farbe
Monochrom,
Farbkorrektur, Dynamik

Korrekturen
Scharfen, Dunst
entfernen, Entrauschen

= Effekte
'4 Vignette, Teiltonung



Was wir heute nicht machen..

Mehrfachbelichtungen

Ebeneneffekte

Uberblendungen

Texteffekte

SEMINAR AM 04. DEZEMBER:

Ebenen in Photoshop

MEDIA:TOR

fotogruppe
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JPEG (Joint Photographic Experts Group)

8Bit = 28 = 256 Helligkeitsstufen / Kanal, ergibt

16.77 Millionen Farbtone in RGB (256 x 256 x 256)

Anzahl Farbabstufungen eines Kanals

‘Ao 1akads

MEDIA:TOR
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Ich 1liebe Exponenten..

RAW
12Bit = 2%° = 4096 Helligkeitsstufen / Kanal (12 Bit kann jede Kamera!)
- 68.7 Milliarden Farbténe (bei rot, grin, blau)

Anzahl Farbabstufungen eines Kanals

Grline Kastchen: 8 Bit = 256 Abstufungen in JPG
Grin und Orange: 4.096 Abstufungen in RAW bei 12 Bit (16.384 bei 14 Bit) 544

MEDIA:TOR  “:tt°

fotogruppe
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Waxum sehen JPGs 1in der Kamerxa besser aus?

e Jede Kamera nimmt zuerst mal ein RAW
Bild auf.

* Dieses wird bel der Umwandlung in eiln
JPG mit dem eingestellten
Weifzabgleich, Farbfiltern,
Scharfealgorithmen und weiteren | N
Prozessen optimiert. S e
> Die Software der Kamera veridndert e
das aufgenommene Bild

- Dabeil gehen Informationen, vor
allem die Farbtiefe, verloren!

e Das RAW-Foto wird nicht bearbeitet,
es kommt , direkt vom Sensor”




Schlechtes Licht schrxeit nach RA\W!
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Kontrast 0
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Lichter -100
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Tiefen




Photoshop ist das Nonplusdingens, odex?

Flir die Bearbeitung
Bilder

Fokus: Optimierung des

ganzen Bildes

Zielgruppe: Fotografen

Flir die Bearbeitung
Bilder

Fokus: Bildmontagen,

Bildkomposition

Zielgruppe: Designer und

Fotografen Decken die meisten

Funktionen flr Fotografen ab
Die Ldsungen organisieren
Bilder in Katalogen.

Die Funktionsvielfalt ist
fur Einsteiger sehr komplex

speyer e.V.

MEDIA:TOR

fotogruppe




Lightroom / Photoshop / Luminaxr / darktable / Rawtherapee / ACDSee

Entwicklungs-Werkzeuge X

Bearbeitungsprofile {:‘
= - WP eE -

Histogram VY

ddminar Neo

’

Sattigung

| g Sesmi R
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Was fur was und fur wie viel?
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Man spart Zeit,
wenn man die Fotos
bearbeitet,

DIE ES WERT SIND!

Mein Tipp:

Faststone Image Viewer
www.faststone.oxg

16702303 on Freepik

Image by use


http://www.faststone.org/
https://www.freepik.com/free-photo/gold-coin-hourglass-time-is-money-concept_26303017.htm#query=save%20time&position=18&from_view=search&track=ais

Einstellungen im Uberblick

RAW
Converter

eOOM..! 5

Kontrast

Q )

Geometrie

MEDIA:TOR ‘i §

. t
mit Icons von Freepik '°'°9"!PPE€


http://www.freepik.com/

Die Komponenten von daxktable

Leuchttisch

Hier werden Bilder
importiert,
sortiert,
verschlagwortet und
Kataloge gepflegt

Dunkelkammex

Hier werden Bilder
bearbeitet,
optimiert,
geschnitten,
gefarbt, ..



Dexr Leuchttisch von darxktable

ﬁ,-:v darktable Leuchttisch Dunkelkammer

auswahlen

ausgewahlte Bilder
Verlaufsstapel
Stile
= | | : & ‘7 | et Metadaten-Editor
I m p O It ) | e 7 Verschlagwortung - Tagging
. ‘ ' ' ‘ Geotagging

exportieren

Sammlungen

kirzlich benutzte Sammlungen
Filter- und Sortierung

Bildinformationen

» lua scripts installer ® = I ) [£3] mme

Zeltstrahl



Die Dunkelkammex von darktable

Historie

KatalogTfunktionen

Preview

Fokus-
kontrolle

Histeogramm

Kategorien

Werkzeuge

Bildrelle




darktable vorbereiten - alles einschalten

Einstellungen im Bereich DUNKELKAMMER

¥ Module: alle
Module: S
Module: veraltet

nur Modulsuche

MEDIA:TOR it

fotogruppe

speyer e.V.



Die Modulkategorien

Schnellzugriffe

Farbe

Auf das Bild angewandte Module

Basisbearbeitung

| Tonwerte

Korrekturen

Effekte

/

MEDIA:TOR

fotogruppe

speyer e.V.



Die Werkzeugsteuexrung

Werkzeug einschalten / ausschalten

Name des Werkzeugs

@ Einstellungen
zurucksetzen
Kontrast
Helligkeit
Sattigung
Maskierung Einheitliche Maskierung
einschalten / Einstellung o8
ausschalten (ganzes Bild) MEDIA:TOR eeet &

fotogruppe



Was 1st eine Maske?

Anderungen kénnen auf das ganze
Bild angewandt wexrden

Anderungen kénnen nur auf einen
Bereich angewandt werden

Masken konnen eine Form sein
Masken kdnnen gezeichnet werden
Masken konnen ein Verlauf sein

Masken konnen bearbeitet werden

speyer e.V.
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https://www.pexels.com/de-de/foto/person-die-roten-kapuzenpulli-tragt-1097456/

Wir schaffen Ubersicht

Wir verwenden im Seminar bei Weitem nicht alle Module.
Wenn Du nur die relevanten anzeigen willst, gehe wie folgt vor:

1. Lade Dir auf www.klehmann.de/darktable die Konfigurationsdatei herunter.

2. Gehe 1in die Einstellungen der Anwendung: 5. Aktiviere die Konfigurationsdatei

Leuchttisch Dunkelkammer

3. Gehe in den Reiter VOREINSTELLUNGEN:

Cdark(able—Elnstellungen b4

¢

Module: alle

Module: veraltet

nur Modulsuche
Workflow: anzeigebezogen
Workflow: szenenbezogen
Workflow: vereinfacht

v WichtigeModule

MEDIA:TOR -2t
4. Klicke unten rechts auf importieren und wahle die Datei aus fotogruppe

speyer e.V.


http://www.klehmenn.de/darktable

Ganz schnellexr Schnelleinstieg

MEDIA:TOR




Die Schnellzugriffe

In dieser Modulliste sind die Basis-Module
gelistet, die man fir eine schnelle
Bearbeitung und die ersten Einstellungen
bendtigt. Diese Module sind in einerx
vereinfachten Form ausgefiuhrt, in den
hinteren Werkzeugsektionen tauchen die
Funktionen mit mehr Optionen auf.

Schnellzugriffe

Wir Uberspringen die Schnellzugriffe und
tauchen direkt mit den Modulen in vollem
Funktionsumfang ein.

—— Zum “richtigen Modul” springen RISy
MEDIA:TOR ‘it

speyer e.V.
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https://www.freepik.com/free-video/sunbeams-through-pink-time-lapse-clouds-loop_179181#position=9&term=cloud%20sunshine&from_view=search

Belichtung

Wann verwenden?

Dieses Modul hebt die Belichtung in den mittleren und hohen Bereichen des Histogramms

an. ,Alles wird hellexr”, auler die ganz dunklen Bereiche. Zuerst die Belichtung
einstellen, dann die Randbereiche im Histogramm anpassen.

MEDIA:TOR it

fotogruppe
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Exkurs - Ein Histogramm lesen

— Viel zu hell, groRke, hellweilke Flachen

— Viel zu dunkel, Bild ,,sauft ab”

— Damit lasst sich arbeiten

MEDIA:TOR it

fotogruppe

speyer e.V.




Im Extrem - Histogramm verstehen

E4 128 192 265

= —

| .|||||\|‘| 23 3
0 G4 .;lEB 192 255 MEDIA:TOR .:;:. :”Z
B 0 S E fotogruppem




Schatten, Spitzlichtexr, Belichtung, ha?

Schwarz Schatten
-wert

~ Belichtung Lichter

Schwarz Tiefen

Gelber Begriff: Benennung in Photoshop




Belichtung regulieren

Einstellung der
Kamera bei Aufnahme

manuell v

Maus Uber der Mitte: Belichtung

chwarzwert-Anpassung

A

Belichtungsanpassung

Maus Uber den Tiefen: Schwarzwert MEDIA:TOR :;;;: %

fotogruppe



Ich hab es verbockt, zuruck auf Anfang

-w darktable

.

/:s‘/\"? "?
33 =

Alles zurucksetzen

=
N

Kontrast Helligkeit Sﬁrtigu ng

Kontrast Helligkeit Sattigung r -
S & Bearbeitungsverlauf des Bildes [6schen? X
Jre

=
=

10
des aktuellen Bildes wirklich geléscht

Eine Reihe von Filtern wird beim Import angewandt.
Diese lassen sich nicht abschalten / zurlcksetzen.

© H N W »H U1 O N 00 O

el zusammenfassen | MEDIA:TOR :;;;: :.;

fotogruppe



Schatten und Spitzlichter

Wann verwenden?

Dieses Modul greift nicht Uber mehrere Bereiche des Histogramms ein, es exrméglicht die
Einstellung von Belichtungsanderungen speziell in dunklen oder ganz hellen Bereichen.

speyer e.V.
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Schatten und Spitzlichter O

kennen wir schon..

® @ Belichtung nNOR=

Modus manuell v
¥ Belichtungskorrektur kompensieren (-2,7 EV) TFefaiier
Belichtung +0,700 EV ‘/f A

A

WeiBpunktanpassung

Schwarzwert-Anpassung -0,0002 A
A

weichzeichnen mit
Belichtungsanpassung P
. A
X O N ) .
komprimieren

A
Farbanpassung der Schatten

Belichtung regelt die gesamte Helligkeit und legt

den Punkt fest, der schwarz ist. Farbanpassung der Spitzlichter
O .

Schatten und Spitzlichter regelt einzelne Bereiche

Im Histogramm und wirkt nur in diesen Bereichen.

MEDIA:TOR -2t

fotogruppe
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Snapshot fur vorher - nachher

Verlaufsstapel nach
dem Import

Verlaufsstapel nach MEDIA:TOR. 'E;E'

der Bearbeitung

speyer e.V.
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Weigabgleich

Wann verwenden?

Dieses Modul kann helfen, wenn ein Bild mit Blitzlicht zu blau ist odexr ein Bild im

Kerzenschein zu gelb wirkt. Es regelt, welche Farbe in einem Bild als ,weiR" gilt.
Dazu lassen sich Farbstiche entfernen.

speyer e.V.
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\WeiRabgleich - macht Weikes weiler

MERKE: Erst Belichtung, dann Farbenspielereien!
Ist das Bild z. B. zu hell, wird auch der Farbstich heller und ist gar
nicht sichtbar

I I I I I

Kerze Glihlampe Leuchtstofflampe Tageslicht 8000 K
1500 K 2700 K 3450 K 6500 K

Halogenlampe
3000 K

Weikabgleich stellt das Bild auf einer Blau-Gelb-Achse ein.
Die Farbtemperatur verschiedener Lichtquellen wechselt von rotlich (Kerzenlicht)
Uber orange (Glihlampen) bis hin zu blaulich (Sonnenlicht).

MEDIA:TOR it

fotogruppe

speyer e.V.



\WeiRabgleich - macht Weikes weiler

4

Kamera

Setzt den WA wie
aufgenommen

Farbtemperatur in
Kelvin

Bildausschnitt

Misst den WeiRgpunkt
anhand eines Messrahmens.
Das, was dort drin ist,
gilt als “weiR"”

CNO
[@]
Einstellungen wie bei Aufnahme v
Farbtemperatur der Lichtquelle

Farbtemperatur
. 7
Farbton
A

Farbkoeffizienten

Manuell
Volle Kontrolle..

Referenzwert

Normallicht (nur fizx
Profistudios)

Tonung magenta /
grin

Tonung stellt das Bild auf
einer Grun-Magenta-Achse ein.
Wird seltener gebraucht und
entfernt Farbstiche bei
Objekten vor farbigem
Hintergrund und dient zurx
Feinabstimmung bei Kunstlicht.



Drehen und Pexspektive

Wann verwenden?

Ihr steht vor einem Hochhaus und fotografiert. Das Gebaude wird verzerrt dargestellt,

die ,Linien stirzen”. Mit Dxehen und Pexrspektive lassen sich Horizonte gerade stellen
und stiirzende Linien korrigieren.

speyer e.V.
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\WWas tun, wenn die Linien sturzen?

MEDIA:TOR ‘i §



Dxrehen und Perspektive

O O

Drehung
A

automatisch Zuschneiden

Perspektive

Fluchtlinien

einpassen
manuelle Einstellungen

Objektivverschiebung (vertikal)

Objektivverschiebung (horizontal)
A

Scherung
A

Objektiv-Modell

zeige Hilfslinien

generisch Vv

1. Gesamtes Bild drehen

ZUERST MAL ABSCHALTEN

2. Perspektive definieren

3. Ausrichtungsmodus wahlen

4. Manuelle Feinkontrolle

Oben / unten verzerren

Rechts / links verzerren

Diagonalverzerrung

Hilfslinen einblenden
- Folgefolie

grin

Vertikal stiirzende Linien

rot

Vertikale nicht stirzende Linien
blau

Horizontale stirzende Linien

gelb

Horizontale nicht stilirzende Linien

ROT und GELB = gut
GRUN und BLAU = bose

MEDIA:TOR

fotogruppe
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Parental & Filialgenerationen nach Fibonacci

Fschiarzentruber, CC BY-SA 4.0
t eativecomnons. org/licenses/by-sa/4.0 via Wikimedia Commons

Fibonacci-Verteilung beim Pflanzenwachstum

CC BY 3.0 https://cre. enses/by/3.0
mmons.

Goldene Spirale

https:/.

crea

Mabitl, CC BY-SA 4.0
it org/licenses/by-sa/4.0

commons . wikimedia.org/wiki/File:Nature

%27s Fractals (39202889194). 7p,

iveconmo:
via wikinedia Commons

Mabitl, CC BY-SA 4.0

https:

T

Der vitruvianische
Mensch, 1492

Leonardo Da Vinci, CC BY-SA 4.0 https

>
Tty e
S5 \:I—L"l‘e-n-x?:

ons.org/licenses/by-sa/d.0>

via Wikimedia Commons

a

b

creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0

via Wikimedia Commons

"
"

ca. 61,8 %

e

~
a+b

MEDIA:TOR
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https://creativecommons.org/licenses/by/3.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Nature%27s_Fractals_(39202889194).jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Nature%27s_Fractals_(39202889194).jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0

Exkurs: Drittelregel

User:Moondigger, CC BY-SA 2.5
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5
via Wikimedia Commons

MEDIA:TOR -2t

speyer e.V.

fotogruppe


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5

Dxrehen und Perspektive - Hilfslinien

v zelge Hilfslinien H Globale Hilfslinieneinstellungen

keine v

goldener Schnitt v

Globale Einstellungen
fiir Hilfslinien
gelten fur alle

Werkzeuge,
die Hilfslinien anbieten

Hilfslinien permanent coe

V A e1nb1e-nden (unter dem \EDIA:TOR B
Bild rechts)

fotogruppe

speyer e.V.



Zuschneiden

Wann verwenden?

\Wie der Name schon sagt, hiexr kénnen nicht benétigte Bildbereiche weggesabelt werden.

Der Blick wird auf das Wesentliche gelenkt und stérende Bildbereiche kénnen entfernt
wexden.

speyer e.V.
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Zuschneiden

Seitenverhaltnis wahlen

1derungen Ubernehmen

¥ zeige Hilfslinien

MEDIA:TOR -8t

fotogruppe
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Verlauf kopieren

Du fotografierst eine Hochzeit. Mehrere Bilder bei der Feier
haben exakt das gleiche Licht und die gleiche Stimmung.

Gehe in den Leuchttisch.

Markiere das bearbeitete Foto Klicke auf

selektiv kopieren.. kopieren ~Kopieren”
Selektierxe das nachste Foto und klicke auf

seinfigen”

selektiv einfligen... einfligen

komprimieren verwerfen

MEDIA:TOR ‘i §



Stile definierxen

Du entwickelst ein Setting an Reglern, das Dir gefallt und das Du
als Voreinstellung hinterlegen willst, um schnell und einfach

Standard-Einstellungen zuweisen zu kénnen, von denen aus Du weiter [RETENICIL
verfeinern kannst.

Links findest Du eine Abteilung namens ,,Stile”.
serzeugen” legt einen Stil mit allen aktuellen Einstellungen an. Duplikat erzeugen

Modus hinzufligen v

¥ Neuen Stil erstellen

erzeugen... bearbeiten... entfernen

Namen fiir den Stil eingeben importieren... exportieren...

anwenden

Auswahl zuriicksetzen Einstellung Maskierung
v Modulsortierung (v5.0 RAW)
Filmic RGB * 1 .o . °
Farbkalibrierung = 1 MOd U 1e Wah 1en r d 1e e 1ngebettet We rden
Sigmoid
Objektivkorrektur
Filmic RGB

Belichtung
Farbbalance RGB

Basiskurve

® =

Monochrom c0@00 U

; [ X X X X B

Velvia . c000e o

= ; . ° °e0 o @

? alles auswahlen nichts auswahlen abbrechen o

fotogruppe



Sigmoid (fur Kontrasteinstellung)

Eigentlich soll dieses Modul Bilder an Monitore und Dxrucker anpassen. Es hat aber auch
einen sinnvollen Regler fiir den Kontrast des Bildes.

speyer e.V.
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Sigmoid kann Kontrast einstellen..

Kontrast spreizt die Tonwerte:
» Was hell ist, wird heller.
» Was dunkel ist, wird dunkler

o

Kontrast 1,500

Steigung +0,00

Farbbehandlung JeKanal v
Hue erhalten 100,00%

Anzeigeluminanz

Zielwert Schwarz
A

Zielwert Weil}

MEDIA:TOR -2t

fotogruppe
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Lokalexr Kontrast

Dieser Filter bringt Fell und Haare zur Geltung. Sparsam eingesetzt, kdnnen sich auch

leichte Hautunrxeinheiten und Falten reduzieren lassen. Aber exrwartet da keine
WYWundezr..

MEDIA:TOR it
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Lokaler Kontrast (Adobe: Klarheit)

80 % lokaler Kontrast Original 150 % lokaler Kontrast
(Frauenseite) (Mannerselte)

Kontrastregler: Gesamtkontrast des Bildes

Klarheit: Kontrast innerhalb einzelner Flachen. s28e:
Klarheit hoch: Details auf Pelz, Haare, Hautporen > Feine Strukturen MEDIA:TOR -2
Klarheit niedrig: Flachen werden geglattet - einzelne Details verschwinden. fotogruppe

speyer e.V.



RGB-Kurve

Hiexr kénnen Farben iiber Kurven angepasst werden. Kann fiir die Entfernung von
Farbstichen oder zur gezielten Farbverschiebung kreativ genutzt wexden.

MEDIA:TOR it
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Gradationskurve: Basics

[ : ﬂ_f_____ Die Kurve ohne Anderung: Jeder Eingangshelligkeit wird die
f | | gleiche Ausgangshelligkeit zugeordnet. Keine Anderung am Bild

e
[ Die Magie beginnt: Die Kurve wird nach oben verschoben. Einer
5 | | Eingangshelligkeit wird ein hoherer Ausganswert zugeordnet.
SR Hr— gl H— Das Bild wird in diesem Helligkeitsbereich heller.
..... / s .................... .................... Beim Helligkeitspunkt 113 is-t die Anderung am hdchsten: plus
) | | 33. An den danebenliegenden Helligkeitswerten erfolgt
J/,e’ ..................... .................... .................... ?benfalls eine Anderung, aber mi_t Zunehmendem Abstand Vom
S Anderungspunkt nimmt der Einfluss ab (- Kurve!)
°os =
Eingabe: [113 c000e
co0@oe
e T MEDIA:TOR ‘i3t &

fotogruppe
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RGB-Kurve mit getrennten RGB Kanalen
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Monochrom

Wann vexrwenden?

Ein Schwarz-Weik-Bild ist ein Bild ohne Farbe. Aber bevor wir das machen, nutzen wir

die Farben im Original, um Bereiche in einem Bild besondexrs zu betonen und
hexrvorzuheben.

speyer e.V.
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Monochxrom

Wirkung: Blautdne deutlich dunkler, gelbe, rote und braune Farben werden heller.
Anwendung: dramatische Aufnahmen von Wolken. Menschen: Dunkle Haut wird heller,
Narben und Pickel verschwinden

Wirkung: Helle Haut wird dunkler , Dunst und Nebel
Anwendung: Portraitaufnahmen, aufpassen bei Hautunreinheiten. Diesiges Wetter wird
dramatischer.. Nicht verwenden bei strahlend blauem Himmel, der wird dann zu hell.

Gelb-Filter

Wirkung: Macht Wolken und Himmel dunkler

Anwendung: Standard-Filter bei Landschaftsaufnahmen mit Himmel und Wolken, die wezxden
dann dunkler. Flr Portrait nicht geeignet: Lippen und Haut werden heller und sehen
schrag aus.

Grin-Filter
Wirkung: Verstarkt Helligkeitsunterschiede zwischen Grautdnen
Anwendung: Landschafts-Filter fir Pflanzen und Baume

Hintergrundbild: freepik.com



Monochxrom

Der Monochrom-Filter simuliert nicht die klassischen Aufsatz-Filter aus der Analog-
Fotografie.
Stattdessen kénnen einzelne Bereiche aus dem Rot-Grin-Blau Spektrum angehoben werden.

Der Kreis steht in der Start-Einstellung in der Mitte. Alle Farben
werden gleich betont.

Der Kreis kann mit dem Mausrad verkleinert werden, das verstarkt den
Effekt.

Der Kreis kann verschoben werden, um einzelne Farbbereiche heller zu
machen.

Die Einstellung ,Lichter” gibt an, mit welchem Anteil Spitzlichter
erhalten bleiben sollen.

Die Unterschiede wirken nicht in den Randbereichen am meisten,
sondern liber kleine Unterschiede in der Mitte.

MEDIA:TOR -2t

fotogruppe
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Farbkorrektur und Sattigung

Wann vexrwenden?

Hier konnen Farbstiche entfernt, neue Farben fiir Schatten und Lichter gesetzt und die
globale Sattigung eingestellt wexrden.

speyer e.V.
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so satt..

W LI 11
SO ) R RIS ) [RNEE RO | )[R
E“’féjjhr P ey s ey

5 i i
i o B i s 5

—aeas — =F — 7

Sattigung -1,00 -0,60 Original +0,60 +1,00

Sattigung regelt die ,,Buntheit von Farben”.

Geht von quietschebunt Uber blass und farblos coe
wie alte ausgeblichene Bilder bis hin zu ceoes

schwarz/weik. MEDIA:TOR -2t

fotogruppe
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Farbkorrektur

¢ O

Zuerst den weifgen Punkt fir die hellen Bereiche in den gewinschten
Farbbereich verschieben. Dann den schwarzen Punkt fir die Farbverschiebung der
dunklen Bereiche.

Der Regler SATTIGUNG gibt an, wie stark sich der Effekt auf das Foto auswirkt.
Wird SATTIGUNG ohne eine Verschiebung der Punkte betatigt, wirkt die Einstellung
auf das gesamte Bild als Sattigungsregler ohne Farbverschiebung.




Kurxzer Exkurs: Maske und Modulinstanz

Wir wollen den
Himmel orange und
den Rest pink

Modul Farbkorrektur 6ffnen 7. Zweite Instanz des Moduls anlegen
Unten im Modul , gezeichnete Maske”

anklicken

Den Stift auswahlen Maske zuweisen
Grob den unteren Bereich anmalen Maske invertieren
Maske mit den SChiebeIegleIn gezeichnete Maske 1 Form v
einstellen A~ nv ./ miB
Farbverschiebung einstellen

\O 00

ein v

10. Zweite Farbverschiebung oben einstellen

MEDIA:TOR -2t

fotogruppe
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Farbbereiche

Wann vexrwenden?

Alle Farben voll im Griff: einzelne Farben aufhellen oder abdunkeln, einzelne Farben
entsattigen oder verstarken und Farben durch andere ersetzen.

speyer e.V.
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Farbbereiche - Ein Modul, drei Funktionen

® ® ®

Farbton Sattigung

Helligkeit

HUE - Farbton: Hier konnen

Farbtone komplett verschoben
werden.

Sattigung: Korrektur der
Sattigung der einzelnen Farben,
oben die kraftigen und satten
Farben, unten blasser und
farbloser

Brightness - Helligkeit:
Korrektur der Helligkeit der
Farben, oben die hellen, unten
die dunklen Farben coe

MEDIA:TOR -2t

speyer e.V.

fotogruppe



Farbbereiche - Bedienung

®

_ Helligkeit Einzelnen Farbpunkt wahlen

_ . Farbbereich aus einem Rechteck wahlen

Tipp: Mit dem Mauszeiger
auf das Farbfeld gehen
und bei gedrickter Strg-
Taste am Mausrad drehen:
Das macht das Farbfeld
grolker

Doppelklick auf eine
Kurve setzt sie auf die
Nulllinie zuruck.

MEDIA:TOR it

fotogruppe
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Velvia

Wann vexrwenden?

Hier wird nicht einfach die Sattigung aller Farben hochgebrezelt, hier werden nur die
Farben verstarkt, die im Bild eher schwach sind.

speyer e.V.
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Velvia (Adobe nennt es Dynamik)

- e ot N -
LR RPN o

Sattigung, die dunkle und sehr helle
farbige Pixel, sowie weniger starke

Farben gewichtet.

Sattigung: Alles hochdrehen

Dynamik: Nur schwache Farben hoch
Mittenbetonung bei Hautfarben andern!

h @ Velvia
NEUG 25,00%
A

Mittenbetonung 1,00
7|



Velvia und Sattigung im Vexgleich




Farbbalance RGB

Wann vexrwenden?

Alle Farben des Bildes wexrden um einen Winkel gedreht und verschoben. Kann mit einem
Regler sehr kreative Farbandexrungen vornehmen.

speyer e.V.
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Farbbalance RGB

(]

Farbverschiebung um einen Winkel

Alternative zu Velvia
+0.00°

Kontrastregeler wie Sigmoid




Scharfen

Wann vexrwenden?

Dieses Modul macht Bilder ,knackiger” und klarer, wenn man es vorsichtig anwendet.
Unscharfe Bilder kann es nicht retten.

speyer e.V.
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Wann ist ein Bild SCHARF, wann ist es UN

Du fotografierst einen Punkt.

Wenn auf Deinem Foto ein Punkt ist, ist es scharf. @
Wenn der Punkt nicht klar abgegrenzt ist, ist es unscharf. @

\Wann empfinden wir ein Bild als schart

= Wesentlich ist der Bildkontrast, vor allem an Kanten.

» Was ist auf dem Bild drauf, hat es Details? Wenn keine Kante auf dem Bild
1st, kann auch nix scharf sein..

= Was ist das Bildmotiv? GroRker dargestellte Objekte bieten mehr Details, als
Betrachter gewohnt sind (Makzro)

= Bildgroke: Wie ist der Betrachtungsabstand? Je kleiner, desto scharfer wirkt
das Bild.

= Was ist das Anzeigemedium? Beamer und Monitore geben ein Raster vor, das
erzeugt Scharfe.

T
=
|IIIM|H

MEDIA:TOR i8¢

fotogruppe

speyer e.V.



\Was geht mit scharf, was nicht?

Wenn
Wenn
Wenn
Wenn

Ein Bild bendtigt eine gewisse ,Grundscharfe”. Entlang der Kanten kann dann der
Kontrast erhoht werden.
- Das Bild wird nicht scharfer, es wirkt scharfer..

Scharfen

gesamte Bild unscharf ist, kannst Du es nicht retten

falsche Objekt fokussiert war, kannst Du es nicht retten

Bild zu stark rauscht und dadurch unscharf wird, kannst Du es nicht retten

Bild falsch belichtet ist und die Kanten ,ausfressen”, kannst Du es.. Du weifgt schon..

Original Scharfe-Regler alle auf Anschlag

Kontrastanhebung kleiner Helligkeitswechsel

speyer e.V.
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Wie scharft darktable?

= darktable verwendet die Technik unscharf Maskieren
= Dieser Effekt wird beim Import automatisch angewandt, muss bei der Bearbeitung angepasst werden

Wie viele Pixel sollen auf jeder Seite der gescharften Kante mit
gescharft werden
Starke des Filters von 0 - 5

Wie unterschiedlich muss die Farbe zweier Pixel sein, um sie als
Kante zu erkennen und zu scharfen. Dies schitzt Bereiche ahnlicher
Farbe vor dem Scharfen.

Ein Beispiel aus Lightroom.
Hier wurde die
Unscharfemaske angezeigt.
Schwarz: Es passiert nichts.
Weifz: Hier wurde eine Kante
erkannt und es wizrd
gescharft.

MEDIA:TOR -2t

fotogruppe
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Fokusmarkierung

Gelb zeigt einen groRken Unterschied = scharfe Kante
Grin zeigt einen durchschnittlichen Unterschied = Scharfe OK
Blau ist leider eine unscharfe Kante

MEDIA:TOR

fotogruppe

speyer e.V.



Dunstentfexrnung

Wann vexrwenden?

Wenn Nebel, Staub, Dunst im Bild sind, kann dieser Kontrastfilter helfen. Exr macht
das Bild aber dunklerxr.

speyer e.V.
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Die Gunst vom Dunst /

Dunst entfernen kann
Dunstschleier aus einem
Bild herausrechnen oder
auch bewusst kinstlichen
Nebel erzeugen.

Sieht fast so aus wie
Klarheit. Ist es aber
nicht. Klarheit betont
Formen und Strukturen im
Bild, Dunst entfernen
bearbeitet gezielt
entsattigte und
kontrastarme Bereiche im
Bild.

Dieser Filter macht das Bild immer dunkler. Deshalb sparsam verwenden! oo
MEDIA:TOR ‘it

fotogruppe
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Entrauschen (Profil)

Wann vexrwenden?

Speziell ganz dunkle Bilder weisen oft ein Bildrauschen auf. Dieses kann mit dem Modul

zwar nicht ganz entfernt, aber zumindest verbessert werden. Mit diesem Modul wird das
Bild an Scharfe und Klarheit verwenden.

Deshalb immer nur so viel ISO-Wezrte an der Kamera einstellen, wie unbedingt notig!

MEDIA:TOR it

fotogruppe
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Exkurs: Was rauscht denn da so?

Pixelkonvertierung Kamerainterne

Bearbeitung
11nnnl

1001010110101

0101010101010

1011011100111

E

0101110000101
1011010101600
1011110110101 1nnini

Der Sensor ist ein elektronisches Bauteil und steht unter Strom.

Dg
sig

viel Strom = tolles Bild /\/ \/\/\/ \

Signal

Viel Licht

@ Wenig Licht= Kacke

? Losung? ISO hoch. Schwache Signale werden verstarkt . /\/\R/\/\

Sgal

MEDIA:TOR it

fotogruppe

% ES RAUSCHT! Vor allem bei sehr dunklen Stellen. os.

speyer e.V.

Mit Illustrationen von www.flaticon.com


http://www.flaticon.com/

Exkuzrs: \XJodurch entsteht das Rauschen

:='= '."' : l" o ':= 'J,!'"'I“: h#'w:' L.h
e ‘h".-“'“';uﬁ",,.'if‘ e ﬂ A

1 I ST Ifmi' el @ -.al
Bildrauschen w1rd starker wenn...
e Du den ISO-Wert der Kamera
erhohst. ISO-Werte beim Handy
hoch fuhrt automatisch 1ins
Verderben..

 die Temperatur des Sensors
ansteigt (Langzeitaufnahmen)

e der Sensor kleiner 1ist und
sich mehr Pixel den gleichen
Platz teilen miussen (hohe
Pixeldichte)

"F'I"."‘
R g N L L R R




RAW Entrauschen

Profil Treffer fir 1ISO 100 gefunden -
# Weillabgleichsadaptive Transformation

Modus Wavelets

Farbmodus YOUOvVOo ~
Y0 Jovo

Starke
7 %

Schatten erhalten

Bias-Korrektur

Bereits kleinste

Anderungen haben schon
einen Effekt

MEDIA:TOR

speyer e.V.
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Video by Freepik


https://www.freepik.com/free-video/a-pulsing-cascade-of-shimmering-sparkling-lights-loop-1_179324#position=2&term=effect&from_view=search

Vignhettiexrung

Wann vexrwenden?

Eine Vignette ist eine Abschattung der Randbereiche eines Bildes. Damit kénnen nicht

bendotigte Randbereiche ,,beruhigt” wexden und die Aufmerksamkeit des Betrachters wixrd
in die Bildmitte gelenkt.

speyer e.V.
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Rander abschatten: Die nette Vignette

Original

Zuerst das Bild bearbeiten, dann gerade richten, dann
Vignette zuweisen. Wie immer: weniger ist mehr.

Zu wenig Vignette: wirkt nicht.

Zu viel: ,Guckloch-Effekt”.

Weile Vignetten sind verboten!

(OO,

Skalierung

Abfallstarke

[ A

Helligkeit -0,500
A

Sattigung

Position / Form

horizontale Mitte
A

vertikale Mitte
A

Form
A

automatisches Verhaltnis

Verhaltnis Breite/Hohe

Dithering



Teiltonung

Wann vexrwenden?

Ein eher kreativer Effekt: die hellen und die dunklen Bildbereiche kénnen separat mit
einer neuen Farbe belegt werden. Die Mitten bleiben unverandert.

speyer e.V.
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Teiltonung

Original
)
Die Teiltonung Schatten
hilft, alle hellen
und alle dunklen .
Bereiche eines Lichter
Bildes separat in
einem bestimmten u
Farbton zu farben. ﬁ

Eigenschaften

Ausgleich

VAN

kom primieren

A




FERDICH

speyer e.V.
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So ein Bild selbst exrstellen?

Seminar: Mach Dir ein Bild (tUiber und mit KI)
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\WWas Raw Converter mit Deinen Bildexn machen

Bearbeitung ist nicht destruktiv
= Das Ursprungsbild wird nicht

.o <rdf:li
verandert. ricalen
= RAW Bilder konnen gar nicht forktatlesenatled

darktable:params="8fc2b14160004842000000bf000000bT00000000000000000000L00LRVVA803TRVVO8A3TELVVRLOA1000000"

"gespeiCheItll We Iden . darktable:multi_name=""

darktable:multi_name_hand_edited="0"
darktable:multi_priority="e"
darktable:blendop_version="13"

e ° ° ° darktable:blendop_params="gz09eJxjYGBgYAFiCQYYOOHEgAZYOQVwggZ7CB6pfOygYtaVAyCMi48L /AcCEABAmawnoA=="/>
<rdf:1i
Alle Anderungen liegen in einer gt
- - darktable: ion="col ion"
Datenbank oder in XMP-Files ab arktablo coaiaorge © oreerrection

u U :E :E b asse. L O SC h 't man d as XM P , gz:tizﬂijgzgigz?‘gg;;;c18887a7415a5ada4aeaeaca419990893f"

darktable:multi_name=""

sind die Bearbeitungen weg.. darktable:miIti priorityior

> tosung: EXPORTIEREN

darktable:blendop_params="gz11eJxjYGBgYAJiCQYYOOHEgAZYOQVwggZ7CB6pf0qC/BAACgFsRhBG" />
<rdf:li

MEDIA:TOR -2t
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Die JPG Qualitat

6720x4480 Pixel, Dateigrofle in KB

40000 37 607

35000

31.593

30000

25000

20000

15000

10000

5000 3.490
2.668 2.225 1.881 1.622 1.316

- S

1.006
b 619
0 : —

RAW JPG 100% JPG 90% JPG 80% JPG 70% JPG 60% JPG 50% JPG 40% JPG 30% JPG 20% JPG 10% ceooe

MEDIA:TOR -2

fotogruppe
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Fotos exportieren

Dunkelkammexr Leuchttisch

.y darktable

-

Wohin

Dateiformat
Qualitat

globale Optionen

MEDIA:TOR ‘i ¢
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Geht das auch mobil?

Link fux iPhones

Link fuxr Android



https://apps.apple.com/de/app/adobe-express-grafik-design/id1051937863
https://play.google.com/store/search?q=adobe%20express&c=apps&hl=gsw&gl=US

Was bieten wir:

= Bildbesprechung Deiner Fotos mit Tipps und
Anregungen

= Ausstellungen organisieren

= Fotoreisen unternehmen

= Vortrage und Workshops zu Fotografie

» Austausch zu Technik (Kameras, Objektive, Software)

= Einen Haufen von Fotofreaks ©

Treffen:
Jeden ersten Dienstag im Monat, 19.30 Uhr
im Hotel Lowengarten in Speyer

Workshops, Exkursionen und Sonderthemen 1.d.R. jeden
dritten Dienstag im Monat

Schau vozrbei:

www . fotogruppe-speyer.de

fotogruppe

speyer e.V.



Weitere Seminare
MEDIA:TOR MEDIA:TOR

e

KI 48T iiberall, d4eh in der Bildbearbeitung.
Wixr schauyen uns Biiﬁgeneratoren an, testen
aktuelle Rroﬁlésungen und bearbeiten Deine
Fotos direkt 'im Semniar.

Anmeldung: www.mediator-speyer.de

Stickmaschine, 3D-Druck, Plotten, Holzwerkstatt, T-Shirts bedrucken, ..

- www.mediator-speyer.de UEDIATOR i

fotogruppe
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Weitere Seminare

£ o S | MEDIA:TOR
MEDIA:TOR@ Ebenen in
Photoshop

e e .,
& Al A ~,
2 % N A AN
R o L e S S N
£ LN e o8B - <l > = e
S 0 . s -
ot
s

- Wenn Du Photoshop auf Deinem Notebook
| hast, bring es einfach mit und probiere
die Funktionen an eigenen Fotos aus.

Anmeldung: www.mediator-speyer.de

Stickmaschine, 3D-Druck, Plotten, Holzwerkstatt, T-Shirts bedrucken, ..

- www.mediator-speyer.de UEDIATOR i

fotogruppe
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Fotowalk

Praxisabend Fotografie
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Literatur, Hintergrundwissen

https://docs.darktable.org/usermanual/4.8/de/darktable
user manual.pdf

https://www.youtube.com/playlist?app=desktop&list=PL5
XW4ZRowJn7BIvAN Q C -ZYejYs3Yp7

andreas@klehmann.de

www.klehmann.de/darktable

MEDIA:TOR fowgmuppe

speyer e.V.


https://docs.darktable.org/usermanual/4.8/de/darktable_user_manual.pdf
https://docs.darktable.org/usermanual/4.8/de/darktable_user_manual.pdf
https://www.youtube.com/playlist?app=desktop&list=PL5xW4ZRowJn7Blv4N_Q_C_-ZYejYs3Yp7
https://www.youtube.com/playlist?app=desktop&list=PL5xW4ZRowJn7Blv4N_Q_C_-ZYejYs3Yp7
https://www.youtube.com/playlist?app=desktop&list=PL5xW4ZRowJn7Blv4N_Q_C_-ZYejYs3Yp7
https://www.youtube.com/playlist?app=desktop&list=PL5xW4ZRowJn7Blv4N_Q_C_-ZYejYs3Yp7
mailto:andreas@klehmann.de
http://www.klehmann.de/darktable
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