EFFEKTE - VIGNETTIERUNG - Rand abdunkeln

Vignettierung

Verlauf Start 80,00%
A
Verlauf Radius 50,00%
- A
Helligkeit -0,500
A -
Séttigung -0,500
A -
Position / Form
horizontale Mitte +0,000
A
vertikale Mitte +0,000
A
Form 1,00
= A

automatisches Verhaltnis
Verhaltnis Breite/Hohe 1,000
A

EFFEKTE - TEILTONUNG - Bild neu einfarben

Teiltonung

Start des Vignetten-Verlaufs Schatten

Farbt 0,00° .
Wo endet der Verlauf _;ar o E— g Farbverschiebung der Schatten

St 0,50

links dunkler, rechts heller _a = e &

links S/W, rechts gesattigt Lichter
Farbton 72,00 . .
. — ° Farbverschiebung der Lichter
Séttigung 0,50
. A

links S/W, rechts gesadttigt Eigenschaften
Ausgleich 50,0000
: A
komprimieren 33,00%

Ellipse/Kreis, hochkant/quer

Bildrolle

Auf das Bild angewandte Module |

Korrekturen I

Basisbhearbeitung I
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o
fotogruppe

Tonwerte I

Effekte I

www . fotogruppe-speyer.de
Treffen jeden 1. Dienstag im Hotel Loéwengarten

| Werkzeug einschalten / ausschalten |

| Werkzeugname | | Einstellungen

zurlicksetzen
I
Belichtung
Modus manuell ~
DBelich‘rUngskorrekTur kompensieren (-1,0 EV)
Belichtung +1,660 EV
- ‘ '

Schwarzwert-Anpassung -0,0108

Maskierung
ein- /
ausschalten

|Ganzes Bildl | Maskierung |

MEDIA:TOR gvf\lvf\léﬂgdvi\l:i?s:’;zgiyi%.ge3. Donnerstag

Alle Details zum Seminar: www.klehmann.de/darktable



Referenzkarte darktable

BASIS - BELICHTUNG - Globale - FARBE - FARBBEREICHE -

Helligkeit

einzelne Farben andern

@ Belichtung Loe= Farbbereiche
Maodus manuell ~
Belichtungskorrektur kempensieren (+0,0 EV)
Belichtung +0,000EV *
A { Macht alles heller
Schwarzwert-Anpassung +0,0000 Schwarz verstarken

r'y

UND SPITZLICHTER

BASIS - SCHATTEN

@ Schatten und Spitzlichter o=

izTEiE HECIT Schatten aufhellen

ez ey 000 Lichter abschwichen

Weilpunktanpassung +0,00 Reines Weif verschieben Nach Bereich bearbeiten

BASIS - WEISSABGLEICH - Zu blau, zu gelb?

® Weillabgleich o= Velvia
_ » Starke 25,00%
] 2 A Y Q A
Einstellungen wie bei Aufnahme =
Mittenbetonung 1,00
Farbtemperatur der Lichtquelle |

Helligkeit der gewdhlten Farbe
Chrominanz (S&ttigung) Farbe
Farbton neue Farbe zuweisen

- FARBE - VELVIA - Schwache Farben verstarken

Schwache Farben verstarken

ohne Spitzlichter, Schatten

Farbtemperatur 6503 K
A

Farbton

7,000

Farbkorrektur

BASIS - DREHEN UND PERSPEKTIVE - Ausrichten

@ Drehen und Perspektive Lo=
|D’9h”"‘3 ‘ R Bild drehen |
automatisch Zuschneiden gréfte Flache ~
Perspektive
Fluchtlinien A Y o} 1 . .
p— ) o I Bild gerade ausrichten

BASIS - ZUSCHNEIDEN - Bild beschneiden

@ Zuschneiden

TONWERTE -

LOKALER Kontrast

Bo=

- Klarheit

()

@ Lokaler Kontrast

Kalt (blau) links, warm rechts | [f@J]  FARBE - FARBKORREKTUR - Farbstich entfernen

Zuerst den weiRen Punkt

aus der Mitte in einen
Farbbereich ziehen, dann den
schwarzen Punkt fir die Tiefen
verschieben.

Foto wird neu eingefarbt.

Modus lakaler Laplace-Filter
_Deta” A 125 Links: Frauen, rechts: Manner
Lichter 50%
: Sats LD Dreht ALLE Farben hoch
.SChatten o Wo genau wirkt der Effekt? - =
Mitenbersich as0 ) FARBE - FARBBALANCE RGB - neu einfirben
A
Farbbalance RGB
@ TONWERTE - SIGMOID - Abstand hell und dunkel
@ Sigmoid ®o=
Kontrast 1,500 Farbverschiebun: +0,00° . . .
o A Globaler Kontrast 2 Rotiert Farben um einen Winkel
cht lUber Kurven Globale Lebendigkeit +0,00% Alternative zu Velvia
® RGB-Kurve
Kontrast +0,00%
Medus RGB, verkniipfte Kandle ‘ Globaler Kontrast
ol o o T
KORREKTUR - SCHARFEN - Scharfe erhéhen
Scharfen
Radius 2,000 Anzahl Pixel je Seite
Kurvengesteuerte Anpassung g =
von Helligkeit, bei Einstellung Menge 0,500 Starke des Filters
einzelner RGB-Kandle zum - A
Entfernen von Farbstichen oder Schwellwert 0500
zur Einfarbung % ’
KORREKTUR - ENTRAUSCHEN - Entfernt Kornung
Entrauschen (Profil)
. . N N Profil Treffer fir 150 1250 gefunden
- FARBE - MONOCHROM - Bilder in schwarz/welg WeiBabgleichsadaptive Transformation
® Monochrom Lo= Modus Wavelets ~
Farbmodus Youovo v

Foto in schwarz/weifs
umwandeln, der Farbkreis
simuliert einen klassischen
Farbfilter

Starke

1,000

Schatten erhalten 1,16

Feinabstimmung (nicht
unbedingt erforderlich):
Sollen eher grobe oder
feine Rauschpartikel
entfernt werden

Starke der Anderung

Senken, um Schatten starker zu
entrauschen
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